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Zatacznik nr 1

Szczego6towy opis przedmiotu zaméwienia
dostawa i montaz wyposazenia strzelnicy wirtualnej oraz szkolenie i pierwsze
uruchomienie strzelnicy, w ramach konkursu Ministra Obrony Narodowej
Strzelnica w Powiecie 2026 nr 1/2026/CWCR

Strzelnica ma spetnia¢ wymagania kompletnego, multimedialnego, przenosnego, strzeleckiego
systemu szkolno-treningowego, opracowanego na potrzeby rynku cywilnego na bazie systemow
wojskowych. Wirtualna strzelnica dziata¢ ma w oparciu o wirtualng rzeczywistos¢ i wykorzystywac
laserowe symulatory (replik) broni strzeleckiej, wyposazone w urzgdzenia laserowe klasy |
emitujgce niewidzialng wigzke $wiatta w pasmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014).

System multimedialny i laserowe symulatory broni muszg posiada¢ deklaracje zgodnosci CE dla
wyrobu wprowadzanego lub udostepnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego
potwierdzajgcg zgodnos¢ wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego
Podejscia w zakresach dyrektyw odpowiadajgcych konstrukcji wyrobu oraz certyfikat zgodnosci
wyrobu z wymaganiami oferty okre$lonymi w konkursie ,Strzelnica w Powiecie 2026
nr 1/2026/CWCR w pkt 3) ppkt od a) do 0), wydany przez organizacje posiadajgca status jednostki
certyfikujgcej wyroby, akredytowanej w odniesieniu do PN-EN ISO/IEC 17065. Badania na
zgodnosc¢ z wymaganiami konkursu nalezy przeprowadzi¢ w oparciu o opracowang przez oferenta
wyrobu metodyke badan. Metodyka badan i raport badan zgodnoéci wyrobu z wymaganiami oferty
powinny by¢ dostepne do wgladu na zgdanie przedstawiciela Ministerstwa Obrony Narodowej

System multimedialny ma by¢ zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku polskim, z automatyczng kalibracjg obrazu, zapewniajgc wtasciwe widzenie
rozmiarow katowych obiektow umieszczonych na wirtualnych odlegtosciach prowadzenia ognia,
niezaleznie od wielko$ci wyswietlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska
strzeleckiego oraz zapewniajgc tatwos¢ przystosowania urzgdzenia do pracy w przypadku po-
trzeby doraznego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach
oswietlenia.

Musi byé zapewniona mozliwos¢ rozwoju i rozbudowy urzadzenia o kolejne moduty — strzelnice
wirtualne poprzez tgczenie np. za pomocg sieci LAN, celu rozszerzenia funkcjonalnosci
szkoleniowej wirtualnej strzelnicy

Musi zawiera¢ w pakiecie zadaniowym systemu scenariusz edukacyjne (wymagajgce od
strzelajgcego dodatkowych umiejetnosci podjecia decyzji dotyczacych wyboru celu z szeregu
celéw do wyboru, skutkujgcego ostatecznym, pozytywnym wynikiem strzelania wedtug przyjetych
kryteriéw oceny)

Strzelnica dysponowaé bedzie wyposazeniem i oprogramowaniem do zautomatyzowanego,
sieciowego zorganizowania strzelan (zawodow, rozgrywek strzeleckich), w ramach
,wspotzawodnictwa miedzy wszystkimi uzytkownikami urzgdzen, rozmieszczonych w roéznych
lokalizacjach

Strzelnica musi posiada¢ minimum 4 stanowiska strzeleckie umozliwiajgce prowadzenie
szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan strzeleckich o roznym stopniu skomplikowania,
w postawach: lezgc, kleczac, stojgc, z wykorzystaniem réznych rodzajéw replik broni produko-
wanej przez polskie zaktadaty zbrojeniowe lub bedgcych w wyposazeniu Sit Zbrojnych RP w tym
samym czasie

Strzelnica umozliwia¢ ma prowadzenie strzelah w postaci statycznych i dynamicznych treningéw
dla ¢éwiczgcych, o roznym stopniu zaawansowania, od ¢wiczen w obserwacji, poprzez strzelania
na celnosc¢ i skupienie, do wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania

Strzelnica ma uwzglednia¢ mozliwos¢ mobilnosci i przemieszczania systemu z pierwotnej lokali-
zacji, na zajecia lub obozy szkoleniowe w innych lokalizacjach oaz wydarzenia zwigzane z pro-
mocja Sit Zbrojnych RP na terenie kraju

10) Wirtualna strzelnica wyposazona ma by¢ w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni

produkowanej przez polskie zaktadaty zbrojeniowe lub bedgcych w wyposazeniu Sit Zbrojnych RP



— czterech karabinkow i czterech pistoletéw; z funkcjg wyzwalania strzatu; tj. symulowanie strzatu
powinno cechowaé: realistyczna obstuga manualna symulatora (repliki) oraz dziatania
mechanizmoéw broni, imitacja odgtosu strzatu i zjawiska odrzutu, a takze jednoznaczna
rozpoznawalno$¢ przez system informatyczny zaréwno strzatdbw w ogniu pojedynczym jaki i
seryjnym, powinna umozliwia¢ stosowanie paséw nosnych i kabur do wykorzystywanych
symulatorow broni strzeleckiej (repliki)

11) Strzelnica ma umozliwia¢ wirtualne strzelania na rézne odlegtosci z uwzglednieniem balistyki toru
lotu pocisku odpowiadajgcego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji, umozliwiajgce realne
korzystanie z celownikdbw mechanicznych oraz z celownikédw kolimatorowych i/lub
holograficznych, wymuszajgce uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci prowadzenia
ognia i strzelaniu do celéw ruchomych

12) Strzelnica ma umozliwia¢ kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykéw poprawnego
i bezpiecznego zachowania ¢wiczgcych

13) Strzelnica ma umozliwia¢ indywidualne przestrzeliwania przez strzelca, bezposrednio przed
¢wiczeniem, kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktérych bedzie korzystat, przy
czym procedura przestrzeliwania powinna wprowadza¢ automatyczne poprawki, uwzgledniajgce
dla zastosowanych typow celownikéw i ich nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania broni
oraz indywidualne wtasciwosci strzelajgcego

14) Strzelnica ma posiadaC ¢wiczenia ze scenariuszami o réoznym stopniu trudnosci, w tym z
mozliwoscig zmiany warunkow strzelania, a takze éwiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o
wirtualng przestrzen strzelnicy /placu éwiczen, imitujgca tereny zielone i tereny miejskie

15) Strzelnica ma umozliwia¢ opcjonalne uzupetnianie zestawu C¢wiczen o inne scenariusze
przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, ktére cechuje zréznicowane uksztattowanie
terenu, poszycie, roslinnos¢, zastosowanie obiektéw terenowych; mozliwosé doboru w tworzo-
nych éwiczeniach pory dnia, warunkow o$wietleniowych (Swiatto sztuczne, naturalne), warunkéw
atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgta); oraz umozliwia¢ wprowadzanie w tworzonych
¢wiczeniach efektéw specjalnych jak ogien, dym, dzwieki otoczenia

16) Strzelnica ma zapewni¢ zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie /
analiza efektu strzelania i archiwizacja wynikow szkolenia oraz zarzgdzanie treningiem
strzeleckim w trybie instruktora, a takze ma umozliwia¢ odtworzenia przebiegu strzelania w celu
omowienia popetnionych btedéw: mozliwos¢ tworzenia baz danych strzelajgcych, ewidencje wy-
nikéw strzelania w catym cyklu szkolenia oraz eksport wynikow szkolenia do innych baz danych.
np. dziennik ucznia

17) Zapewniona ma by¢ mozliwos¢ zainstalowania urzadzen strzelnicy wirtualnej i jej funkcjonowanie
poza statym pomieszczeniem — zachowanie mobilnosci zestawu

18) Wirtualna strzelnica powinna by¢ wyposazona w minimum po cztery (adekwatnie di iloSci
oferowanych w systemie stanowisk szkoleniowych) laserowe symulatory karabinkéw i pistoletow
(repliki) z niezbednym zestawem startowym materiatéw eksploatacyjnych



